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Przedsięwzięcia w ramach celów grupy docelowe  sposób realizacji (konkurs, projekt grantowy, operacja własna,  animacja itp.) 

CEL 1. ROZWÓJ ZRÓWNOWAŻONEJ OFERTY TURYSTYCZNEJ W OPARCIU O LOKALNE ZASOBY 

P.1.1 DESTYNACJA ŁĘGI 

przedsiębiorcy, osoby 
planujące założenie własnej 

firmy, pośrednio 
mieszkańcy/turyści 

 
Rolnicy/gospodarstwa 

rolne/domownicy rolników; 
pośrednio mieszkańcy/turyści 

Operacje konkursowe w zakresie podejmowania i rozwijania działalności 
gospodarczej w zidentyfikowanych branżach: usługi noclegowe, 

gastronomiczne/restauracyjne, turystyczne/rekreacyjne/gospodarka czasu 
wolnego 

(działania animacyjne LGD) 
 
 

Operacje konkursowe w zakresie tworzenie/rozwoju gospodarstw 
agroturystycznych i zagród edukacyjnych 

(działania animacyjne LGD) 

P.1.2 SZLAKIEM ODRY 

jednostki samorządu 
terytorialnego, podmioty 

publiczne, organizacje 
pozarządowe 

pośrednio: 
turyści, mieszkańcy 

Operacje konkursowe w zakresie rozwoju infrastruktury 
turystycznej/rekreacyjnej poprzez inwestycje w infrastrukturę towarzyszącą 

jak punkty postojowe, miejsca odpoczynku, wiaty, toalety, kładki, 
punkty/wieże widokowe, oznakowanie, wypożyczalnie rowerów/sprzętu 
turystycznego (wraz z ich sieciowaniem), wyposażenie szlaków/ścieżek 

turystycznych w infrastrukturę sanitarną, informacyjną i wypoczynkowo – 
rekreacyjną, infrastruktura zlokalizowana nad rzekami i wokół zbiorników 

wodnych (plaże, pomosty, mola itp.) 
Możliwe do realizacji projekty zlokalizowane na Szlaku Odry lub wzdłuż 

szlaków oznaczonych jako Pętle Odrzańskie lub w pobliżu stacji kolejowych. 
Warunek dostępu zostanie uszczegółowiony na etapie przygotowania 

regulaminów naborów.  
Preferowane projekty z elementami zapewniającymi dostępność dla osób z 

niepełnosprawnościami, osób z różnymi potrzebami, seniorów, np. 
dostępne architektonicznie, bez barier fizycznych, odpowiednio 

oznakowane, w ramach wypożyczalni rowery elektryczne, handbike, cargo  
W ramach przedsięwzięcia wspierane będzie także wdrażanie rozwiązań 

cyfrowych służących korzystaniu z infrastruktury turystycznej. 



P.1.3 ODRZAŃSKIE ZASOBY 

jednostki samorządu 
terytorialnego, podmioty 

publiczne, organizacje 
pozarządowe 

pośrednio: 
turyści, mieszkańcy 

Operacje konkursowe, w tym operacja własna  służące ochronie i 
upowszechnieniu/udostępnieniu zasobów dziedzictwa przyrodniczego i 

kulturowego.   
Zakres:  

 adaptacja obiektów na cele turystyczne (w tym tworzenie 
ekspozycji, wystaw itp. w tym z  wykorzystaniem rozwiązań 
cyfrowych i interaktywnych) 

 działania edukacyjne/upowszechniające wiedzę na temat lokalnego 
dziedzictwa, w tym służące oznakowaniu tegoż dziedzictwa, 
udostępnianiu informacji 

 opracowanie/tworzenie szlaków tematycznych, ścieżek 
edukacyjnych, przyrodniczych, questów, gier terenowych itp. 
służących ochronie i popularyzacji dziedzictwa przyrodniczego i 
kulturowego 

 działania z zakresu czynnej ochrony przyrody 

 tworzenie nowych miejsc prezentacji, ekspozycji lokalnego 
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego. 

Preferowane będą projekty obejmujące wykorzystanie/adaptacje obiektów 
zabytkowych i historycznych oraz projekty dotyczące istniejących lub 
tworzonych szlaków tematycznych związanych ze znanymi postaciami 
historycznymi, wydarzeniami czy innymi elementami dziedzictwa. 
W przypadku projektów tzw. miękkich warunkiem otrzymania wsparcia jest 
uzyskanie trwałego efektu/rezultatu operacji, np. publikacja, wystawa, 
prezentacja, blog itp.  

CEL 2. ZWIĘKSZENIE DOSTĘPNOŚCI PRODUKTÓW LOKALNYCH 

P.2.1 ŁĘGOWA PĘTLA DOSTAW 

Rolnicy/domownicy, 
gospodarstwa rolne plus 

przedsiębiorcy, ngo, jst jako 
członkowie grupy operacyjnej 

Operacje  konkursowe z zakresu tworzenia krótkich łańcuchów 
żywnościowych 

Operacje konkursowe w zakresie podejmowania i rozwijania działalności 
gospodarczej w zidentyfikowanych branżach: przetwórstwo spożywcze 

P.2.2 ŁĘGOWE DOBRE PRAKTYKI 

jednostki samorządu 
terytorialnego, podmioty 

publiczne, organizacje 
pozarządowe, mieszkańcy 

pośrednio: 
turyści, mieszkańcy 

Projekt grantowy, operacja własna. Zakres:  
działania edukacyjne/upowszechniające/kształtujące świadomość 

obywatelską o znaczeniu zrównoważonego rolnictwa, gospodarki rolno-
spożywczej, zielonej gospodarki, biogospodarki. 



CEL 3. WZMOCNIENIE ROLI KULTURY JAKO KATALIZATORA ZMIAN I WŁĄCZENIA 

P. 3.1 ŁĘGI WŁĄCZAJĄ KULTURĘ, 
KULTURA WŁĄCZA ŁĘGI 

jednostki samorządu 
terytorialnego, podmioty 

publiczne, organizacje 
pozarządowe, mieszkańcy 

odbiorcy: 
 mieszkańcy, w tym seniorzy, 

młodzież, osoby z 
niepełnosprawnością; turyści  

Operacje konkursowe i projekt grantowy mające na celu wykorzystanie 
kultury jako narzędzia aktywizacji i włączenia. Wspierane będą: 

 inicjatywy o charakterze kulturalnym/artystycznym, z zakresu 
edukacji kulturalnej/artystycznej, szczególnie wykorzystujące 
twórczo lokalne zasoby/historię/motywy itp. 

 operacje przyczyniające się do tworzenia warunków do działań 
kulturalnych/artystycznych (np. tworzenie klubów zainteresowań, 
pracowni artystycznych i innych form);  

 operacje promujące i ukazujące twórczość artystyczną 
seniorów/młodzieży/os. z niepełnosprawnościami  

 operacje wprowadzające elementy kultury w przestrzeń publiczną, 
w tym w zakresie przywrócenia estetyki (np. murale, lub inne formy 
szczególnie oparte o lokalne zasoby ).   

Poza tym planowana jest operacja własna w zakresie edukacji i sieciowania 
lokalnych liderów/animatorów kultury. 
Premiowane będą operacje realizowane w partnerstwie, w tym w 
partnerstwie międzysektorowym oraz wykorzystujące publiczne zasoby 
jsfp. 

P. 3.2 ODRZAŃSKA KULTURA 
AKTYWNOŚCI 

jednostki samorządu 
terytorialnego, podmioty 

publiczne, organizacje 
pozarządowe, mieszkańcy 

odbiorcy: 
 mieszkańcy, w tym seniorzy, 

młodzież, osoby z 
niepełnosprawnością; 

organizacje pozarządowe, 
grupy nieformalne, KGW, OSP, 

lokalni liderzy 

Operacje konkursowe, w tym operacje własne oraz projekt grantowy, 
mające na celu wspieranie aktywności społecznej/aktywności organizacji 

pozarządowych/grup nieformalnych. Wspierane będą: 

 działania animujące/doradcze/szkoleniowe dla aktywności 
społecznej 

 działania wspierające „infrastrukturę” ngo/inicjatyw społecznych 
typu współdzielnik społeczny (operacja własna), bank wymiany 
umiejętności i zasobów itp. 

 działania edukacyjne/animacyjne dot. wsparcia rozwoju wiedzy i 
umiejętności w zakresie innowacyjności, cyfryzacji lub 
przedsiębiorczości 

 działania w zakresie planowania koncepcji Smart Village. 
Planowana jest operacja własna w zakresie edukacji i sieciowania 
młodzieżowych  liderów oraz projekt grantowy w zakresie SV oraz 
dotyczący rozwoju wiedzy i umiejętności w zakresie innowacyjności, 
cyfryzacji lub przedsiębiorczości 



P 3.3 SPOTYKAMY SIĘ  
W ŁĘGACH 

 jednostki samorządu 
terytorialnego, 

podmioty publiczne, 
organizacje 

pozarządowe, 
mieszkańcy 

 odbiorcy: 

 mieszkańcy, w tym 
seniorzy, młodzież, 

osoby z 
niepełnosprawnością; 

organizacje 
pozarządowe, grupy 
nieformalne, KGW, 
OSP, lokalni liderzy 

 Operacje konkursowe/projekt grantowy mający na celu wspieranie 
integracji społecznej poprzez: 

 tworzenie przestrzeni publicznej sprzyjającej spotkaniom i 
budowaniu więzi (np. zagospodarowywanie placów, terenów 
rekreacyjnych tworzenie miejsc spotkań – ławki, wiaty, altany, 
minisceny, tężnie,amfiteatry natury, miejsca do gier itd.) 

 rozszerzenie funkcji świetlic wiejskich (lub innych pomieszczeń o 
podobnych funkcjach publicznych) o dotychczas niedostępne formy 
spędzania czasu i aktywności poprzez np. zakup  sprzętu,  urządzeń, 
mebli umożliwiających prowadzenie działalności edukacyjnej, 
animacyjnej,  kulturalnej w formie klubów, przestrzeni 
kreatywności, fablab itp). Preferowane wyposażenie: sprzęt IT, 
(komputery, tablice, ekrany itf.) sprzęt do prowadzenia 
konkretnych zajęć, meble sprzyjające spotkaniom i działaniom 
warsztatowym. Wyklucza się operacje polegające jedynie na 
zakupie stołów/krzeseł i wyposażenia kuchennego, które będą 
służyć dotychczasowym funkcjom. Wspierane działania powinny 
uwzględniać potrzeby różnych grup wiekowych mieszkańców i 
dostosowanie miejsc do możliwie szerokiej grupy odbiorców.  

 tworzenie klubów zainteresowań, kawiarenek społecznych, 
kawiarenek naprawczych, ogrodów społecznych i wszelkich 
inicjatyw opartych o współdzielenie i wspólną pracę/aktywność 
przy prowadzeniu/funkcjonowaniu takich miejsc; 

 działania włączające seniorów, młodzież, osoby z 
niepełnosprawnościami, w tym o charakterze kulturalnym, 
edukacyjnym czy turystycznym, przy czym ze wsparcia wykluczone 
są działania prowadzone poza obszarem LGD KŁO.   

 


